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Andrés Manuel Pérez-Acosta, César Contreras y Camilo Devia

e Andrés M. Pérez-Acosta (Grupo de Investigacion E. C. Estudios en Ciencias del
Comportamiento, Universidad del Rosario)

e (César Andrés Contreras Bejarano (Universidad de los Andes)

e Camilo Andrés Devia Luque (Universidad de los Andes)

EVALUACION EXPERIMENTAL DEL EFECTO DE BLOQUEO EN EL
CONDICIONAMIENTO CLASICO DE PREFERENCIAS
Simposio

El presente estudio tuvo como objetivo principal comprobar el efecto de bloqueo descubierto
por Leon Kamin dentro del campo del condicionamiento clasico de preferencias. Para lograr
dicho objetivo, se utilizd una metodologia dividida en tres etapas: La primera etapa consistid
en la estandarizacién de marcas y el estimulo incondicional. La segunda tuvo como objetivo
verificar que efectivamente se diera un condicionamiento clasico de preferencias en los
participantes, y finalmente una tercera etapa busco comprobar el efecto de bloqueo dentro del
condicionamiento clasico de preferencias. Por esta razon, se convocaron participantes
hombres y mujeres dentro de la Universidad de los Andes, con edades entre los 17 y 25 afios,
sin importar su ocupacién o carrera. Tras la aplicacion de las tres etapas, los resultados
arrojados por el estudio, indicaron claramente que si se manifestd un efecto de bloqueo en
tres de las cuatro pruebas utilizadas para evaluar dicho fenémeno. Para llegar a dichas
conclusiones, los datos recolectados se analizaron estadisticamente utilizando pruebas no
paramétricas de Mann-Whitney y binomiales, para establecer diferencias significativas entre
grupos y establecer proporciones, a la vez que se tom6 como base un nivel de confianza del
90%, ya que la muestra no fue seleccionada aleatoriamente, sino que se realizé un muestreo
por conveniencia. Se puede concluir, que el efecto de bloqueo efectivamente si permite
explicar muchos de los fendmenos que ocurren en los campos de la publicidad y el mercadeo,
especialmente en o que concierne a competencia de marcas.



Duilio Cruz
Psicélogo Universidad Catélico de Colombia

LA INVESTIGACION INTERDISCIPLINARIA EN LA SELECCION DEL CABALLO DE
HIPOTERAPIA
Simposio

-Sin resumen-



3
Esperanza Gaona
Colombiana. Psicdloga Universidad INCCA de Colombia. Especialista Neuropsicopedagogia
Universidad de Manizales. Magister en Educacion Universidad Pedagdgica Nacional.
Directora Laboratorio de Psicologia Universidad INCCA de Colombia. Docente Catedra de
Psicologia General. Coinvestigadora grupo de Investigacién en Psicologia General.

Gonzalo Arcila

Colombiano.  Psicélogo Universidad Nacional de Colombia. Coordinador Céatedra de
Psicologia General Universidad INCCA de Colombia. Director Grupo de Investigacion en
Psicologia General.

LA EXPERIENCIA CON LOS JUEGOS ELEQTR()NICOS COMO OBJETO DE
INVESTIGACION
Simposio

Los juegos electronicos son objetos tecnoldgicos elaborados a partir de premisas narrativas,
premisas de la fisica (fisica de los estados solidos) y de las tecnologias electronicas de la
informacidn y de la comunicacién. En el juego electronico se coordinan entonces los lenguajes
narrativos y paradigmaticos.

La experiencia con los juegos electronicos la abordamos, por estas razones, desde los
lenguajes narrativos y paradigmaticos; hemos tomado como objeto de investigacion el juego
electrénico “la sombra del coloso”. Se escogid este juego porque los criticos y jugadores lo
consideran paradigmatico y novedoso (Rotzank, 2005).

Una dimension basica de la experiencia con los juegos electronicos es la del compromiso
emocional de los jugadores. Este compromiso se manifiesta en los enunciados que
acompaiian el abordaje de las diferentes situaciones dramaticas del juego y en las reacciones
senso-motrices Y fisiolégicas asociadas al manejo de los comandos.

La primera observacidn sistematica de la experiencia emotiva en animales y personas la llevo
a cabo Darwin (1872). Este trabajo lo orienté desde su teoria de la evolucién.  Las premisas
conceptuales de la evolucion fueron asumidas por W. Koehler (1917) el psicélogo Gestaltista
en su trabajo experimental sobre al inteligencia en los Chimpancés.

Los resultados experimentales de Koehler sobre la inteligencia de los Chimpancé sirvieron de
base a trabajos sobre la génesis de la inteligencia humana y la funcion de las emociones en su
desarrollo. Las investigaciones de Vigotsky (1930) y Wallon (1940) enriquecieron la
conceptualizacion de las premisas emotivas en el surgimiento del lenguaje y el pensamiento
humano.

Los aportes de Vigotsky fueron retomados por Jerome Brunner (1984) en la elaboracién de su
distincidn entre pensamiento narrativo y pensamiento paradigmatico. Brunner plantea que las
emociones, las cogniciones y las acciones son aspectos de un todo cuya integracion se logra
solo en el horizonte de un sistema cultural. Ahora bien, el sistema cultural en proceso de
configuracion hoy, tiene unas premisas electrénicas e informaticas, y las actuaciones
humanas requieren para actuar en esas condiciones la coordinacién del pensar narrativo y el
pensar paradigmatico.

En los juegos electrénicos se diferencian los componentes que se proyectan en el monitor, los
acontecimientos atribuidos a los personajes de la narracién y la ejecucion que el jugador lleva
a cabo en el manejo de los comandos. En la situacion de juego, el jugador compromete
funciones fisiologicas susceptibles de registro y elabora enunciados emotivos respecto a si
mismo y a los personajes de la narracién. Los enunciados y funciones fisioldgicas son



activados por la légica de los lenguajes y del juego programa. Se establece asi un nexo entre
l6gica y emocion y en ese sentido el juego es una experiencia logico-emotiva.

Este nexo entre emocion y logica que se experimenta en el juego electronico la industria
electrénica lo ha ido sofisticando. Sin embargo la investigacion sobre ese nexo no se ha
desarrollado y ese es el objetivo del proyecto: explorar ese nexo.

Un antecedente préximo de este abordaje lo constituye el programa de investigacion de Piaget
sobre los nexos entre logica e inteligencia. Este programa se transformé radicalmente con la
emergencia de los sistemas electronicos e informéticos y la tecnocultura humana
correspondiente. Hoy el nexo entre légica e inteligencia se ha enriquecido con los desarrollos
de la inteligencia artificial. En nuestro caso el nexo légica-emocion, comienza a enriquecerse
con la emotividad artificial de los robots que la actual industria electronica e informatica ya esta
fabricando.

Referencias
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AVANCES RECIENTES EN MODELOS EXPERIMENTALES DE IMPULSIVIDAD
Conferencia

Se dice que una persona se comporta de forma impulsiva cuando es incapaz de aplazar
conductas que son contraproducentes en el largo plazo. Este tipo de conducta ha sido
relacionada con serios riesgos para la salud, como el abuso de sustancias, la
sobrealimentacion, la conducta sexual riesgosa y, principalmente, el transtorno por déficit de
atencion e hiperactividad (TDAH). El término “impulsividad”, sin embargo, no es un constructo
psicoldgico unitario sino que abarca varios procesos psicologicos independientes. Estos
procesos incluyen:

e Procesos de formacion de personalidad
Procesos ejecutivos de autoregulacion conductual
Procesos ejecutivos de autoregulacion cognitiva
Descuento temporal de eventos en el futuro
Control motor
Control conductual de estimulos
Esta conferencia se centra en las técnicas de investigacion utilizadas para el desarrollo de
modelos cuantitativos en los ultimos tres procesos, en particular sobre el control conductual de
estimulos. La conferencia hara énfasis en la evaluacion de estos procesos en modelos
animales.

Descuento Temporal de Eventos Futuros

La investigacion experimental en descuento temporal se inicia en estudios animales
derivados de la Ley de Igualacion, a principios de los afios 70. Desde entonces, se ha
demostrado que animales de muchas especies, incluyendo humanos, escogen recompensas
que implican menor demora. El gradiente de valor en funcién de la demora se puede inferir
con base en la eleccion binaria entre alternativas que varian en demora y valor. Este
gradiente es descrito de forma fidedigna por una curva hiperbélica que contiene la demora y
un factor de descuento (k) en el denominador. El factor k generalmente se utiliza como
indicador de impulsividad. Altos valores de k, que implican alta impulsividad, han sido
correlacionados con el consumo y abuso de sustancias, la sobrealimentacidn, adiccion al
juego, entre otros.

Control Motor

El modelo contemporaneo de control motor mas ampliamente utilizado es el “modelo
de carrera” de Logan y Cowan (1984). EI modelo asume que procesos excitatorios e
inhibitorios compiten por el control de la conducta. Cuando una respuesta es elicitada,
procesos excitatorios inician y dirigen la respuesta. Concurrentemente, cuando otro estimulo



indica que la respuesta debe ser detenida, procesos inhibitorios son iniciados. La competencia
entre estos dos procesos durante el transcurso de la produccion de la respuesta determinan si
ésta se cancela y cuando se cancela.

El paradigma de Tiempo de Reaccion a la Sefial de Detenimiento es utilizado
tipicamente para poder observar la competencia entre procesos motores excitatorios e
inhibitorios. En este paradigma, un estimulo (E+) indica que una respuesta motora debe ser
iniciada. Luego de una demora, otro estimulo (E-) indica que la respuesta iniciada debe ser
detenida. La demora es calibrada para mantener una proporcion constante de error
(respuestas en presencia de E-). Cuando ésta proporcion de error se produce con demoras
relativamente cortas, se evidencia una incapacidad para detener una respuesta ya iniciada.
Este déficit se ha asociado con la impulsividad motora en TDAH.

Control Conductual de Estimulos

Una forma de impulsividad cuya investigacién se ha iniciado solo recientemente,
involucra la competencia por el control de la conducta entre las recompensas contingentes y
los estimulos que indican la disponibilidad de recompensas. Esta forma de impulsividad es
tipicamente estudiada utilizando tareas Go/No-Go, donde los participantes deben producir una
respuesta en presencia de una sefial (“Go”) y no producirla en presencia de otra sefial (“No-
Go”). La tarea Go/No-Go mas comunmente utilizada en humanos se conoce como los Tests
de Ejecucion Continua (TEC). En estas tareas, los errores de comision—la produccién de la
respuesta en presencia de la sefial No-Go—son interpretadas como indicativas de
impulsividad. Estas tareas se han adaptado en varias formas para la investigacion de este tipo
de impulsividad en animales.

Inferencias sobre impulsividad basadas en TECs se han apoyado en un modelo de
deteccion de sefiales: en una TEC, los participantes escogen entre producir 0 no la respuesta
con base en la probabilidad subjetiva de que la sefial “Go” se haya presentado y en el costo de
falsas alarmas (errores de comision) relativo a aciertos (detecciones correctas). Bajo las
premisas de este modelo, la deteccidn de la sefial se puede distinguir del sesgo por producir la
respuesta. Este sesgo se identifica con la impulsividad. En la conferencia, se discuten las
premisas de un modelo experimental basado en la deteccidn de sefiales temporales. También
se discuten los datos obtenidos bajo este modelo y sus implicaciones para el estudio
experimental de la impulsividad relacionada al TDAH.

Referencias
Logan, G., y Cowan W. B. (1984). On the ability to inhibit thought and action: A theory of an act
of control. Psychological Review, 91, 295-327.
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Universitat de Barcelona (2005) con una tesis que recibié el Premio Extraordinario de
Doctorado. Durante tres afios trabajo como investigador Postdoctoral en la Scuola
Internazionale Superiore di Studi Avanzati (SISSA) en Trieste (ltalia). En la actualidad es un
Investigador Contratado en la Universitat de Barcelona bajo el programa Ramén y Cajal del
Ministerio de Ciencia. Sus investigaciones se han centrado en los mecanismos implicados en
la extraccion de estructuras del lenguaje. Mas concretamente, ha estudiado hasta qué punto
compartimos con otros animales estos mecanismos; y cuales son los limites perceptuales y
cognitivos que los guian cuando se aplican a estimulos lingUisticos. Sus trabajos han sido
publicados en revistas cientificas de primer nivel como Psychological Science, Cognition, o
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UNA APROXIMACION CQMPARADA AL ESTUDIO DE UNA
CAPACIDAD UNICAMENTE HUMANA
Conferencia

El lenguaje humano no tiene paralelos con ningun otro sistema de comunicacion
animal. Pero qué es lo que lo hace tan especial? Histéricamente, las afirmaciones sobre la
exclusividad de uno u otro componente del lenguaje han carecido de suficiente apoyo
empirico. Sin embargo, en los Ultimos afios se ha avanzado considerablemente en la
comprension de cuales son aquellos componentes del lenguaje que compartimos con otras
especies y cuales parecen ser exclusivamente humanos. Por ejemplo, se ha demostrado que
ni procesos de organizacidén perceptual (como la percepcion categorica) o neurofisioldgica
(como la especializacion hemisférica), que se creian abrian la puerta al procesamiento
lingliistico, estan presentes solo en los humanos.

Las similitudes con otros animales, de todas formas, no se restringen a procesos de
bajo nivel. Los bebés humanos utilizan dos tipos de claves presentes en el habla para
comenzar a descifrar el cddigo linguistico: la prosodia y las regularidades estadisticas. En
estudios realizados con ratas, se ha demostrado que éstas también pueden detectar el ritmo
linguistico presente en diferentes idiomas como para llegar a discriminarlos (Toro, Trobalén &
Sebastian-Gallés, 2005) y que pueden extraer informacion estadistica simple (como la
frecuencia de co-ocurrencia de dos silabas) de un flujo de habla como para segmentar las
palabras que lo componen (Toro & Trobalon, 2005). Parece ser pues que compartimos con
otras especies dos habilidades que se han demostrado como fundamentales en el proceso de
adquisicion del lenguaje.

Quizas, la caracteristica que separa al lenguaje humano de otros sistemas de
comunicacion animales es su capacidad para producir un numero ilimitado de expresiones a
partir de un nimero limitado de elementos. A esta capacidad se le ha llamado “recursividad”
(Hauser, Chomsky & Fitch, 2002). Hasta qué punto la recursividad es exclusivamente humana
es un problema empirico que ha comenzado a recibir atencion en los Ultimos afios. Sin
embargo, la evidencia recogida hasta el momento no permite llegar a una conclusion definitiva
en este tema.

Lo que si han permitido los numerosos estudios comparativos sobre la evolucion del
lenguaje es abrir un espacio de dialogo entre disciplinas tradicionalmente alejadas como la
Linguistica, la Psicologia Cognitiva y la Psicologia Comparada. La perspectiva resultante se
conoce como Biolinguistica (ver Berwick & Chomsky, en prensa; Hauser & Bever, 2008).
Mucho més importante, es que se han comenzado a responder preguntas que hasta hace



relativamente poco no se llegaban a plantear y que son fundamentales para caracterizar
adecuadamente esta capacidad exclusivamente humana que es el lenguaje.

Referencias
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EL PAPEL DE MELODIAS MUSICALES COMPUESTAS EN TONALIDADES MAYORES,
MENORES Y ATONALES EN EL CONDICIONAMIENTO CLASICO DE PREFERENCIAS
HACIA LOGOTIPOS
Simposio

El estudio experimental exploré el efecto de tres tipos de melodias musicales (compuestas en
tonalidades mayores, en menores y atonales) en un procedimiento de Condicionamiento
Clasico de Preferencias. Las melodias fueron apareadas con ocho logotipos (estimulos
neutros/condicionados) y se registrd la preferencia, recordaciéon y reconocimiento de los
logotipos. Los resultados mostraron que la musica funciona como estimulo incondicionado al
inducir preferencias en las marcas utilizadas; que las melodias en tonalidades mayores
generan mas preferencia y recordacion; en cuanto al reconocimiento, las melodias en
tonalidades menores alcanzaron mejores desempefios. Finalmente, se discuten aspectos
conceptuales y metodoldgicos del Condicionamiento Clasico de Preferencias con relacion a la
publicidad y al disefio de piezas publicitarias donde se recurre a dos canales sensoriales
(modalidad audio-visual).
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GENERACION DE CONOCIMIENTO BASICO EN PSICOLOGIA
Conferencia

En oposicion a la psicologia aplicada, en la que se busca solucionar problemas practicos y
realizar transformaciones del individuo o de su comunidad, la psicologia basica intenta
conocer cada vez mejor los fundamentos de los procesos psicologicos. En sus inicios, la
psicologia heredd muchos elementos de cada una de sus dos madres: la filosofia y la
fisiologia. Con el paso del tiempo, el conocimiento en psicologia comenzd a bifurcarse
generando lineas de pensamiento diferentes. Una de ellas, la derivada de la fisiologia, fue
dando cuerpo a tradiciones de pensamiento que poco a poco fueron asumiendo las
caracteristicas epistémicas, gnoseologicas y metodoldgicas de las ciencias naturales. Esta
rama de la psicologia empezd a centrarse en la busqueda de los mecanismos que hacen
posible los procesos psicoldgicos.

A medida que la psicologia se desarrollaba, esta busqueda fue creando conceptos e ideas
particulares, cuyos referentes teoricos descansaban sobre el conocimiento acumulado hasta
ese momento en otras esferas del conocimiento. La ausencia de un desarrollo tecnoldgico
capaz de ofrecer respuestas a las preguntas de los teoricos de la psicologia cred una temporal
escision entre los conocimientos derivados del quehacer del tedrico en psicologia y el de los
cientificos de otras areas de conocimiento. El resultado obvio de esta situacion fue un
pronunciado distanciamiento que implico, entre otras cosas, la génesis de muchas formas de
pensamiento sin asidero en la realidad. La psicologia empez6 entonces a vivencia dentro de si
lo que podriamos llamar una “crisis de identidad”.

Derivados de esta crisis son las interminables disquisiciones sobre su identidad como ciencia
0 como tecnologia, la incompatibilidad filosofica entre lineas de pensamiento, la aparente —y
en ocasiones no tan aparente — divergencia entre entidades definitorias de fenémenos, la
ambigliedad entre ser ciencia del contenido o del proceso, la adopcién de aterrorizantes
movimientos filosoficos decadentes, etc., etc., y en medio de esta vulnerabilidad conceptual,
aparecen muchas vertientes pseudo-psicolégicas que aprovechandose de la situacion, tratan
de distanciar aun mas a la psicologia del resto del panorama cientifico, basadas en criticas sin
el mas minimo fundamento y enraizadas en el desconocimiento y la ignorancia.

La situacion podria ser entendida como una disciplina un poco adelantada a su tiempo, que
carecia de las herramientas teoricas, tecnolégicas, conceptuales y filoséficas adecuadas para
poder dar orden sistematico a su propio discurso. Afortunadamente para el desarrollo de la
psicologia, el enorme avance en el desarrollo cientifico — tecnoldgico, caracteristico de las
ultimas décadas, ha ocasionado grandes cambios tanto en el pensamiento cotidiano como en
la aproximacion a los problemas teoricos en varias areas del conocimiento. Quiza el mayor
cambio en nuestra aproximacion filoséfica al estudio de los procesos psicolégicos basicos, sea
la aceptacion de que su comprension exige del conocimiento de sus determinantes
neurobioldgicos. Ya desde el nacimiento mismo de la psicologia (en 1864 con los trabajos de
Paul Broca, o en 1879 con los trabajos fisiologicos de Wilhelm Wundt) era evidente la
necesidad de adoptar posiciones materialistas — monistas para el estudio de los fenémenos
psicol6gicos. Sin embargo -y por las razones expresadas antes — s6lo hasta hace pocos afios



fue posible dar pasos certeros en este sentido. Asi, las tecnologias actuales ofrecieron las
condiciones necesarias para la integracion de los datos obtenidos en la experimentacion.

El estado actual (2009) del desarrollo de técnicas para el estudio del sistema nervioso
(incluyendo técnicas imagenoldgicas, quirurgicas, farmacolégicas o electrofisiologicas) ha
permitido la comprension de los procesos psicologicos basicos en términos que van desde sus
mecanismos bioquimicos precisos hasta descripciones funcionales en tiempo real, de gran
precision.

Huelga decir que todo estudioso del comportamiento requiere conocer detalladamente todos
éstos elementos para tener un cuadro general completo de la forma en que los elementos del
medio ambiente son percibidos, procesados e integrados con la finalidad de generar las
acciones. El conocimiento claro de las variables anatomicas, fisiologicas, neuroquimicas y
psicobiologicas asociadas, llevara tanto a la creacion de teorias realistas sobre el
funcionamiento normal o patolégico, cuanto a cambios en las posibles aplicaciones (en
psicoterapia, psicologia educacional, organizacional, del desarrollo, etc.).

El abordaje actual de los problemas sociales desde la neurociencia, que ha dado lugar al area
conocida como neurociencia social es un excelente ejemplo de la forma en que elementos
conceptuales, al ser anclados en procesos reales del sistema nervioso, permiten una
comprension mucho mas precisa, detallada y fructifera de los eventos estudiados. De la
misma forma, el estudio de los determinantes bioldgicos de aspectos como la emocién, la
motivacion, la inteligencia o el aprendizaje, permitira la creacion de programas educativos mas
adecuados en los que talentos especiales puedan ser efectivamente desarrollados, creando
individuos mejor capacitados. O la comprension de la psicopatologia desde esta dptica
permitira el disefio e implementacién de abordajes terapéuticos mas efectivos a la vez que
posibilitara el dialogo interdisciplinario. Muchos otros ejemplos podrian ser expuestos.

Esta integracion conceptual poseera, naturalmente, una serie de implicaciones tanto hacia el
interior de la psicologia como hacia su exterior. Hacia su interior basicamente esta el hecho de
que la integracion tedrica con un marco conceptual de este tipo, implicara la modificaciéon de
algunas ideas fundamentales y con ella la modificacién teorica sustantiva de la disciplina. Ese
fendmeno sin embargo, es muy bien conocido en la historia de otras areas del conocimiento
cuando ocurre un cambio paradigmatico. De hecho hace parte de la historia evolutiva de los
dominios tedricos, y al contrario de ser perjudicial (como podria parecer a simple vista para
algunos psicologos) es un proceso de cambio necesario, sin el cual las disciplinas
simplemente mueren. Por otro lado, hacia el exterior, resulta enorme su impacto social. Tal
vez representando el alcanzar la madurez necesaria para asumir la responsabilidad social que
le compete a la psicologia.

De esta forma resulta irrefrenable la integracion de los estos mundos y naturalmente que igual
que en una colision de dos galaxias, muchas cosas cambiaran, muchas teorias caerén y a la
vez muchas otras surgiran. Podriamos decir que estamos cruzando las puertas de entrada de
un cambio paradigmatico.
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LOGROS Y RETOS EN LA IMPLEMENTACION DE UN DISPOSITIVO DE
COMPORTAMIENTO ANIMAL PARA LA DETECCION DE EXPLOSIVOS
Simposio

Una de las caracteristicas mas preocupantes del conflicto armado colombiano es la
contaminacion actual de minas antipersonales y otros residuos de guerra. Las cifras de
victimas se sitlan entre las méas altas del mundo. Desde 2004, el grupo interdisciplinario de
investigacion INVESTUD de la Policia Nacional de Colombia ha venido explorando la
posibilidad de que ratas blancas (Rattus norvegicus), cepa Wistar, lleguen a ser capaces de
detectar explosivos en campo abierto. El antecedente mas cercano en este sentido es el
programa belga APOPO, que se apoya en las capacidades olfativas de la rata gigante africana
Cricetomys gambianus. Aunque el proyecto de investigacion colombiano aun no ha llegado a
la fase de detecciéon en un campo minado real, el equipo de investigadores contintia con la
conviccion de tener varias ventajas con respecto al reconocido programa APOPO; las dos mas
relevantes son: 1. El peso de la rata blanca (450 gramos, frente a los 1500 gramos de la rata
gigante africana), que no alcanza a activar una tipica mina antipersona; 2. La posibilidad de
reproducir la especie en cualquier parte del mundo. El grupo INVESTUD ha logrado culminar
exitosamente la primera fase de deteccidn olfativa de siete bases explosivas en condiciones
controladas.
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Julio Eduardo Cruz
Psicélogo Colombiano
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ESTADO AFECTIVO DE LOS CONSUMIDORES: SU EFECTO EN LA ADQUISICION NO
CONSCIENTE DE PREFERENCIAS HACIA LA MARCA MEDIANTE EL PARADIGMA DE
MERA EXPOSICION
Simposio

El objetivo de esta investigacién fue explorar el efecto de la experiencia afectiva de los
consumidores en la formacion no consciente de preferencias hacia la marca cuando se
exponen repetidamente a esta. Para explorar dicha relacion se ejecuté un Disefio factorial 5 X
3 con la participacién en forma voluntaria de 150 estudiantes de pregrado, quienes fueron
asignados aleatoriamente a las condiciones experimentales. Los resultados presentan
evidencia de la existencia del efecto de mera exposicion asi como de la interaccién entre la
frecuencia de exposicidn y el estado afectivo del participante. Se discuten las implicaciones de
los resultados en el disefio de pautas publicitarias para lograr el méaximo impacto en la
formacion de preferencias en el consumidor.
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la Dra. Escobar es profesora asociada en la Universidad de Auburn (USA). Su area de
investigacion principal son los procesos basicos de aprendizaje y memoria, incluyendo los
fendmenos de interferencia, la representacién temporal de estimulos ausentes, y el
aprendizaje causal.

Ralph R. Miller obtuvo su titulo de fisico en el MIT (USA), y su Maestria en fisica en la
Universidad de Rutgers (USA), su Maestria en Psicologia Social y su Doctorado en
Psicofisiologia en la Universidad de Rutgers. Actualmente, el Dr. Miller es profesor distinguido
en SUNY-Binghamton (USA). Su area de investigacion son los procesos elementales del
procesamiento de la informacidn en animales, incluyendo el aprendizaje, la memoria, y la toma
de decisiones. De sus alrededor de 300 publicaciones, destacan las teorias del comparador y
de la codificacién temporal.
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INTERFERENCIA RETROACTIVA: UNA PERSPECTIVA COMPARADA
Conferencia

En la década del 1960, un gran nimero de trabajos en psicologia experimental se dedicaron al
estudio de los procesos de interferencia asociativa (ver p.ej. Slamecka & Ceraso, 1960).
Generalmente, los sujetos estudiaban una lista de pares de palabras (p.ej. A-B, Lista 1),
seguida por otra lista (p.ej. C-D, Lista 2). Las listas podian ser completamente independientes,
o tener un término en comun (p.ej. A-B, C-B). Al finalizar el periodo de estudio, los sujetos
debian contestar qué palabra estaba asociada con ‘B.’ En el caso A-B, C-B, una respuesta de
‘A’ indicaria interferencia proactiva, mientras que una respuesta de ‘C’ indicaria interferencia
retroactiva.

El estudio de los procesos asociativos se distancié del estudio de los procesos de interferencia
a partir del final de la década del 1970. Sin embargo, a principios de la década del 1990,
Bouton (p.ej. 1993) sugirid que algunos fendmenos de aprendizaje podian ser explicados
como ejemplos de interferencia. Por ejemplo, en el caso del contracondicionamiento, un
estimulo inicialmente asociado a una consecuencia de un cierto valor emocional, es
subsecuentemente asociado a otra consecuencia de un valor emocional opuesto (A-B, A-C).
La extincién (A-B, A-, donde ‘P’ representa la ausencia de una consecuencia) y la inhibicion
latente (A-&J, A-B) también podrian considerarse formas de interferencia. Supuestamente, la
asociacion que esté mas activada por el contexto de prueba controla la conducta.

En 1998, Matute y Pinefio presentaron evidencia de interferencia similar a la descrita por
Bouton, pero entre diferentes claves asociadas a una consecuencia comun usando sujetos
humanos (interferencia del tipo A-B, C-B). Observar interferencia en esta situacion es
sorprendente, pues es de esperarse que las asociaciones entre cada una de las claves (A'y C)
con la consecuencia (B) sean independientes (p.ej. Rescorla & Wagner, 1972). Escobar,
Matute, y Miller (2001) presentaron evidencia de interferencia del tipo A-B, C-B en ratas,
usando una preparacion de condicionamiento clasico. En esta preparacion, la interferencia



retroactiva se observa si los animales responden menos ante A y mas ante C (la asociacion A-
C es mas reciente).

Miller y Escobar (p.ej., 2002; ver también Escobar, Arcediano, Platt, & Miller, 2004) resaltaron
las similitudes entre los fendomenos de interferencia retroactiva y los fendomenos tradicionales
de competicion entre estimulos. Por ejemplo, en el fendmeno de bloqueo hacia atras (Shanks,
1985), los sujetos aprenden una asociacién entre el compuesto AC y la consecuencia (B)
durante la primera fase de entrenamiento, y una asociacién entre C y B durante la segunda
fase de entrenamiento. Esto resulta en poca respuesta condicionada al estimulo C. El disefio
de este procedimiento se puede resumir como AC-B, C-B. La similitud entre este disefio y el
disefio de la interferencia tipo A-B, C-B es evidente: La unica diferencia es que en el caso del
bloqueo hacia atrés, C se presenta en las dos fases de entrenamiento y en compuesto con A.
De hecho, hay muchas similitudes entre los dos fenémenos, incluyendo su sensibilidad a
intervalos temporales y a la relevancia biologica de los estimulos usados para el
entrenamiento (ver Escobar y cols., 2004). Varios experimentos recientes con diferentes
preparaciones continian dando apoyo experimental a las similitudes entre los procesos de
competicion entre estimulos entrenados en compuesto y elementalmente (p.ej. Escobar &
Johnson, 2009, usando aprendizaje causal con humanos).
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EFECTOS DE VECINOS ORTOGRAFICOS Y DE ASOCIADOS EN LA LECTURA DE
PALABRAS: TIEMPOS DE REACCION Y POTENCIALES EVOCADOS
Simposio

-Sin resumen-
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ESTRATEGIAS DE COMPORTAMIENTQ EN GRUPOS ANIMALES EXPUESTOS A UNA
SITUACION DE BUSQUEDA DE ALIMENTO
Conferencia

Se presentan los datos obtenidos en dos investigaciones: en la primera, grupos de palomas
fueron expuestos a una tarima de madera que tenia depdsitos de alimento sellados con papel,
los sujetos podian abrir los depésitos picando el papel hasta romperlo dejando el alimento
disponible; en la segunda investigacidn, grupos de ratas fueron expuestos a una tarima similar,
excepto que el alimento queda disponible cuando los sujetos desplazan una compuerta que
cubre los depdsitos de alimento. En ambas situaciones, tanto el sujeto que deja disponible el
alimento como el resto del grupo pueden tener acceso al mismo.

Los datos obtenidos mostraron que algunos sujetos del grupo emiten de manera consistente la
respuesta que deja disponible el alimento (sujetos productores) y que el resto de los sujetos
so6lo consumen el alimento cuando éste ya esta disponible (parasitos conductuales). Variables
como el numero de sujetos por grupo, el tipo de alimento proporcionado y la presencia de
sujetos pre-entrenados han sido manipuladas.



